AI
项目任务描述
	AI作为未来科技的主流发展趋势，已经在世界范围内受到全球国家的重视。ONLYELLOW公司作为互联网企业的标杆，也开始计划投入AI研究。目前ONLYELLOW公司开发了一款AI Server，你作为架构师，请按照技术说明协助他们部署至公有云。

技术说明
1. 消息队列部署说明
	消息队列名称
	AI

	消息队列类型
	标准队列



1. 数据库部署说明
部署一个兼容MySQL的数据库，
A) 数据库地址用户名等信息自定义
B) 数据库包含一张名为kv的表，该表拥有两个字符类型字段：mykey和myvalue
C) server_ai必须对该表具有可读权限

1. server_ai部署说明
	server_ai下载地址
	http://onlyellow.cstor.cn/q6/server_ai

	server_ai配置文件
	http://onlyellow.cstor.cn/q6/conf.toml

	server_ai监听端口
	7777

	server_ai部署方法
	http://onlyellow.cstor.cn/q6/server_ai.txt


注意: server_ai成功启动前提是必须能成功连接AI消息队列和数据库

3. server_ai成功运行后，会不断接收到国际AI组织发来的工作信息。server_ai成功处理信息后会把处理结果发送到AI消息队列。

4. 从消息队列中提取处理结果：处理结果内消息属性里面包含名为“mykey”和“myvalue”的两个属性。提取对应的值存入步骤2创建的数据库中

5. 国际AI组织会在发送工作信息一分钟后，再次请求server_ai获取处理结果：server_ai在成功从数据库中读取获取结果并返回给国际AI组织后，可以获得奖励（获得积分）

6. 可以利用下列命令模拟国际AI组织发送的信息进行测试
curl -i -H "Accept:application/json" -X POST -d '{"msg":"test"}' http://YOUR_SERVER_AI_IP:7777/send_msg


比赛说明
1. 比赛登陆地址：http://game.cstor.cn，输入K码登陆比赛平台
2. 所有基于AWS的操作请在宁夏区完成！
 (不在宁夏区操作AWS可能会导致比赛无法正常得分！)
3. 为了完成任务，你将会创建/使用AWS提供的各种类型资源。AWS在线资源都是根据使用时长进行收费，所以根据你在部署过程中使用资源种类和数量，每隔一段时间将会扣除一定的资源分。可以在“得分事件”中查看扣分情况。
4. 在比赛页面提交Server URL后，才会开始扣资源分。
5. server_ai绑定的安全组请命名为“sg_ai”;如果用到负载均衡，负载均衡绑定的安全组请命名为“sg_elb”。 如果用到了缓存，请命名成“elasticache_memcached”。
6. 不按规定命名会影响比赛得分。
7. 安全组有重名会影响比赛得分。
8. 只有terminated状态的EC2才不会扣资源分。
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